INSTRUCTIUNI DE JOC MONOPOLY NARUTO

PREGATIREA JOCULUI
Alege un jucator care va fi Bancherul, cel care are grija de Banca si de licitatii.

Este important ca Bancherul sa isi pastreze separat fondurile personale si ninja de cele ale Bancii.

BANCA
e Pastreaza toti banii si Titlurile de Proprietate care nu sunt detinute de jucatori.
Plateste salarii si bonusuri jucatorilor.
e incaseaza taxe si amenzi de la jucitori.
Vinde si scoate la licitatie ninja.
Vinde onigiri si castroane de ramen.
e Imprumutd bani jucitorilor care isi ipotecheazd ninja.
Banca nu intra niciodata in “faliment”. Daca ramane fara bani, Bancherul poate sa emita orice sume de bani,

notandu-le pe hartie obisnuita.

Actiuni de realizat inainte de inceperea jocului:
e Amesteca pachetul de carti Antrenament si plaseaza-| pe spatiul indicat.
e Amestecd pachetul de carti Misiune si plaseaza-| pe spatiul indicat.
e Fiecare jucator isi alege un pion si il plaseaza pe spatiul de START.
e Fiecare jucator incepe jocul cu: 2 x 500, 4 x 100, 1 x 50, 1 x 20,2 x. 10,1 x 5, 5 x 1.

JOACA DUPA REGULI
Multi jucatori prefera sa isi faca propriile reguli de MONOPOLY. Este in reguld, dar astfel de reguli prelungesc de
obicei jocul. in regulile oficiale, jucdtorii nu pot s& fsi imprumute niciodatd bani si nu pot s& fsi facd “promisiuni” de a

nu percepe chirie n viitor etc. Toate taxele si penalititile se pldtesc Bincii si nu trebuie pastrate pe spatiul “In vizitd
sau in alta parte!

JOCUL CONTINE: tabla de joc, 6 pioni de colectie, 28 de cartonase Titluri de Proprietate, 16 cartonase Antrenament,
16 cartonase Misiune, 32 Onigiri, 12 Castroane de ramen, 2 zaruri, 1 pachet cu bani Monopoly.

Ce este la fel?
e Obiectivul jocului si regulile
e Cartonasele de proprietate: toate valorile sunt aceleasi cu proprietatile corespunzatoare din varianta clasica
a jocului MONOPOLY
e Cele patru colturisi traseul catre victorie.

Ce este diferit?
e Tabla dejoc: actiunea este aceesi, dar acum angajezi Shinobi pentru a-ti demonstra calitatile de lider.
e Spatiile pe care te deplasezi sunt acum membri Akatsuki.
o Utilitatile sunt acum Obito si Kabuto.
e Cartonasele Sansa au fost redenumite Misiune, iar cartonasele Cufarul Comunitatii sunt acum Antrenament.
e . Casele si Hotelurile au fost redenumite: onigiri si castroane de ramen.
e Spatiile Taxa se numesc acum Ramen Ichiraku si Gratar.

CUM CASTIGI?
Fii ultimul jucator ramas in joc dupa ce toti ceilalti au dat faliment.

Fa asta: cumparand ninja si cerandu-le chirie celorlalti jucatori care ajung pe ei. Strange grupuri de ninja pentru a
mari chiria, apoi hraneste-i cu onigiri si castroane de ramen pentru a-ti creste cu adevarat veniturile.



CINE INCEPE PRIMUL?
Fiecare jucator arunca doua zaruri. Cel care a obtinut valoarea cea mai mare incepe primul.

CAND ESTE RANDUL TAU:
1. Dai cu doua zaruri.
2. Tti muti pionul in sensul acelor de ceasornic pe tabla de joc, atatea spatii cat indic3 zarurile.
3. Va trebui sa iei masuri in functie de spatiul pe care ajungi. Vezi sectiunea: Unde ai ajuns? de mai jos.
4. Daca mutarea te-a dus pe spatiul START sau dincolo de el, primesti 200 de la Banca.
5. Daca ai dat o dubla, dai din nou cu zarurile si faci din nou pasii 1-4. Ai grija! Daca dai duble de trei ori la rand in
aceeasi turd, trebuie si te duci la Inchisoare.
6. Cand ti-ai terminat mutarea si actiunile, dai zarurile jucatorului din stanga ta.

AJUTOR! AM DATORII
Daca fi datorezi Bancii sau unui alt jucator mai multi bani decéat ai, incearca sa strangi bani vanzand cladiri si/sau
ipotecand proprietati. Daca datorezi in continuare mai multi bani decat ai, esti in FALIMENT si iesi din joc!

e  Platesti cu banii pe care ai reusit sa 1i strangi.

e Daca datoria ta este catre un alt jucator - ii dai toate proprietatile tale ipotecate si cartonasele “lesire gratis
din Tnchisoare”. Jucitorul respectiv trebuie sa pliteascd 10% dobanda pentru fiecare proprietate ipotecata,
chiar daca nu vrea sa plateasca deocamdata ipoteca.

e Daca datoria ta este catre Banca - toate proprietatile tale ipotecate sunt scoase |a licitatie. Acestea sunt
vandute fir3 a fi ipotecate (cu fata in sus). Returnezi cartonasele “lesire gratis din inchisoare” la baza
teancurilor corespunzatoare.

NU ASTEPTA ZARURILE!
Poti face urmatoarele, chiar daci nu este tura ta - chiar si atunci cand esti in inchisoare!

1. PERCEPE CHIRIE
Daca un alt jucator ajunge pe unul dintre spatiile tale ninja-.care nu sunt ipotecate, fi poti cere chirie dupa cum este
scris pe Titlul de proprietate — vezi sectiunea: “Un Ninja detinut de un alt jucator” de mai jos.

2. LICITEAZA
Bancherul tine o licitatie atunci cand:

e Un jucator ajunge pe un ninja.care nu este angajat de cineva si decide sa nu il cumpere la pretul afisat.

e Un jucator da faliment si isi preda toate proprietatile ninja ipotecate Bancii, care sunt imediat scoase la
licitatie ca neipotecate (cu fata in sus).

e Nu sunt suficienti onigiri-sau suficiente castroane de ramen si mai multi jucatori vor sa cumpere aceeasi
mancare (aceleasi cladiri). La licitatie, ofertele se pot face doar cu numerar. Orice jucator poate incepe
licitatia chiar si de la‘1.

Daca nimeni.nu face o oferta mai mare, ultimul jucator care a licitat trebuie sa cumpere proprietatea.

3: MANCARE
Atunci cand angajezi toti shinobi de aceeasi culoare dintr-un grup, poti cumpara onigiri de la Banca si i poti da
oricarui shinobi.
I. Pretul pentru fiecare onigiri este mentionat pe cartonasul Titluri de Proprietate al unui shinobi.
II. Trebuie sa distribui mancarea in mod egal. Nu poti oferi un al doilea onigiri unui shinobi pana cand nu ai dat
unul fiecarui shinobi de aceeasi culoare.
[Il. Poti da maximum 4 onigiri unui singur shinobi.
IV. Daca dai 4 onigiri unui shinobi, le poti schimba cu un castron de ramen platind pretul mentionat pe cartonasul
Titluri de Proprietate. Poti avea doar un castron de ramen pentru un shinobi si nu poti da mai multi onigiri unui
shinobi cu un castron de ramen.
Important: Nu poti hrani un shinobi daca orice shinobi de aceeasi culoare din grup este ipotecat.



Mancare insuficienta? Dacad nu au mai ramas destui onigiri sau destule castroane de ramen la Banca, trebuie sa
astepti ca alti jucitori s le vand pe ale lor fhainte de a le cumpéra. In cazul in care onigiri si castroane de ramen
sunt limitate si doi sau mai multi jucatori vor sa le cumpere, Bancherul trebuie sa le liciteze, dandu-le celui mai
mare ofertant.

4: VINDE MANCARE

Mancarea poate fi revanduta Bancii la jumatate din pretul afisat. Onigiri trebuie sa fie vanduti in mod egal, asa cum
au fost cumparati. Castroanele de ramen sunt vandute la jumatate din pretul afisat si sunt schimbate imediat cu 4
onigiri.

5: IPOTECHEAZA NINJA

Daca ai bani putini sau nu ai destul pentru a plati o datorie, poti ipoteca oricare ninja care nu a fost hranit. Trebuie sa
vinzi Bancii toata mancarea de aceeasi culoare inainte de a vinde unul dintre acei shinobi. Pentru a ipoteca un ninja,

intoarce cartonasul Titluri de Proprietate cu fata in jos si incaseaza valoarea afisata (indicata pe spatele cartonasului)
de la Banca. Pentru a achita ipoteca, 1i platesti Bancii valoarea afisata plus 10%, apoi intorcicartonasul cu fata in sus.
Chiria nu poate fi perceputa de pe un ninja ipotecat.

6: FA O INTELEGERE

Poti face o intelegere cu un alt jucator pentru a cumpara sau vinde un ninja neméancat. Trebuie sa vinzi Bancii toata
mancarea de aceeasi culoare Thainte de a vinde unul dintre acei shinohi. Ninja pot fi.schimbati pentru orice
combinatie de bani, un alt ninja sau cartonase “lesire gratis din Inchiscare.” Suma este stabilitd de jucitorii care fac
schimbul. Ninja ipotecati pot fi vanduti unui alt jucator la orice pret convenit. Dupa ce ai angajat un ninja ipotecat,
trebuie fie sa il achiti imediat, fie sa platesti doar 10% din valoarea afisata si.sa‘il pastrezi cu fata in jos; daca decizi
mai tarziu sa 1i achiti bancii ipoteca, va trebui sa platesti din nou taxa de 10%.

Nu uita: Scopul nu este doar sa te imbogatesti. Pentru a castiga, trebuie sa i duci la FALIMENT pe ceilalti jucatori!

UNDE Al AJUNS

1: UN NINJA CARE NU ESTE ANGAIJAT DE NIMENI

Sunt trei tipuri de ninja: Shinobi, Membri Akatsuki, Obito/Kabuto.

Poti cumpdra acel ninja pe care ai ajuns pentru pretul afisat pe spatiul de pe tabla de joc. i platesti Bincii acea
valoare, apoi iei cartonasul Titluri de Proprietate corespunzator acelui ninja si il pui langa tine, cu fata in sus.

Daca nu vrei sa platesti pretul afisat, acel ninja este scos la licitatie. Atunci cand cumperi ninja, ar trebui sa iti planifici
cumpararea de grupuri. De exemplu, daca ai angaja un ninja verde, ar trebui sa incerci, pe parcursul jocului, sa i iei si
pe ceilalti doi ninja verzi. Detinerea de grupuri iti aduce o chirie mai mare atunci cand alti jucatori ajung pe acele
proprietati si Tti permite sa iti hranesti shinobiul pentru profituri si mai mari.

2: UN NINJA ANGAJAT DE UN ALT JUCATOR

Daca ajungi pe ninja unui alt jucator, trebuie sa fi platesti chirie cat arata pe cartonasul Titluri de Proprietate
corespunzator. Nu platesti chirie daca ninja este ipotecat (cartonasul Titluri de Proprietate al sdu este cu fata in jos).
Important: Acel jucator trebuie sa iti ceara chirie Thainte ca jucatorul din stanga ta sa dea cu zarurile. Daca uita sa Tti
ceara, nu trebuie sa platesti!

Shinobi: Chiria pentru un ninja nemancat este afisata pe cartonasul Titluri de Proprietate corespunzator. Aceasta se
dubleaza daca jucatorul angajeaza toti shinobi de aceeasi culoare si niciunul dintre ei nu este ipotecat. Daca shinobi
are onigiri sau castroane de ramen, chiria este mult mai mare - dupa cum se mentioneaza pe cartonasul Titluri de
Proprietate.

Membri Akatsuki
Chiria depinde de cati membri Akatsuki angajeaza celalalt jucator.

Obito/Kabuto
Da cu zarurile si inmulteste rezultatul cu 4 — aceasta este chiria pe care trebuie sa o platesti. Daca proprietarul detine
ambele utilitati, inmulteste rezultatul cu 10!



3: MISIUNE sau ANTRENAMENT

la primul cartonas din teancul corespunzator si urmeaza imediat instructiunile de pe el; apoi il returnezi cu fata in jos
la baza teancului. Daca este un cartonas “lesire gratis din inchisoare”, pastreaza-l pana cand il folosesti sau pana il
vinzi unui alt jucator.

4: GRATAR/TAITEI ICHIRAKU
Daca ajungi pe unul dintre aceste spatii, trebuie sa ii platesti Bancii suma mentionata.

5: DU-TE LA INCHISOARE
Daci ajungi pe acest spatiu, trebuie sa iti muti imediat pionul pe spatiul inchisoare.
Important: Nu primesti 200 dac3 treci de START cand esti trimis la Inchisoare. Din momentul in care esti trimis |a
inchisoare, tura ta se termind — paseazé zarurile altui jucitor!
Alte moduri de a ajunge la Inchisoare:
e Tragi un cartonas “Misiune” sau “Antrenament” care iti spune s te duci la Inchisoare.
e Daitrei duble la rand intr-o tura.
T: Cum ies din Inchisoare?
R: Ai trei variante...
I. Platesti 50 la inceputul turei tale, apoi dai cu zarurile si iti muti pionul in mod narmal.
Il. Folosesti un cartonas “lesire gratis din Inchisoare”, dacd ai unul sau cumperi unul de'la-.un alt jucitor. Pune
cartonasul la baza teancului, apoi da cu zarurile si muta-ti pionul.
lIl. Astepti trei ture. in fiecare tura, dai cu zarurile; daci dai o dubl3, te muti din Inchisoare de-a lungul tablei de joc
folosind valoarea din zaruri. Daca nu dai dubla in a treia tura, trebuie sa Ti.platesti Bancii 50, apoi iti muti pionul cat
ai dat cu zarurile.

6: INCHISOARE (iN VIZITA)
Nu te Tngrijora! Daci iti termini mutarea pe spatiul inchisoare, nu sé intampla nimic. Asigura-te ca iti pui pionul pe
spatiul IN VIZITA.

7: PARCARE GRATUITA
Relaxeaza-te! Nimic rau (sau bun) nu se intampla.

8: UN NINJA PE CARE L-Al ANGAJAT
Nu se intampla nimic. Dar nu faci nici bani.



